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ONG Amaranta / amarantas.org / @amarantaong

Organizacion de mujeres que investigan y educan en torno a tecnologia, género, educacion y prevencion de
todo tipo de violencia y discriminacion.

Enfoque territorial hacia el mundo: desde Biobio, Nuble, Maule y Metropolitana, en red con el sur global
(Asia Pacifico, India, Africa, Lat. y Caribe).



DATO:

Solo por el hecho de habitar internet, ninas,

adolescentes, mujeres y diversidades tienen mas

probabilidades de sufrir violencia digital

Esta violencia no apela a gustos o tendencias, sino a quien los realiza, y por lo
mismo su ataque siempre va orientado al aspecto fisico, la expresion de género
o la sexualidad de la victima.



¢QUIEN LA REALIZA?

PAREJAS O EX PAREJAS GRUPOS
REACCIONARIOS

COMUNIDADES EN FOROS o
DELINCUENTES (ESTAFAS,

GRUPOS DE SUJETOS EXTORSIONES)

(TELEGRAM)

GOBIERNOS (HIPERVIGILANCIA)
FAMILIARES

PERSONAS QUE YA NOS VIOLENTAN EN LA VIDA
OFFLINE

AREAS DE TRABAJO O ESTUDIO

PADRES DEUDORES (VIOLENCIA VICARIA)
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AMARANTA

Montana de
la violencia
digital

Alg.u.nos tipos de violerjcia de género
facilitada por tecnologias

Elaborado por Valentina Luza con aportes de Cecilia Ananias,
Karen Vergara y el arte de Ana Carrillo

Visible

Invisible

Traslado de violencia
digital a fisica

Suicidio Amenazas de muerte
en internet

Contenido intimo
generado con

inteligencia artificial 5
Sextorsion

Difusion de -
contenido intimo Violencia politica
sin consentimiento sexual digital

4

Violencia vicaria

digital

Trata de personas
facilitada por
tecnologias

Grooming

J Envio de contenido sexual
sin consentimiento

/

Violencia economica digital

-

Suplantacion de identidad

Acecho digital

Control digital por parte de una
relacion sexoafectiva (vigente 0 No)

\ /'

Desinformacion de género

Ciberacoso

Desinformacion creada
con |nte|igencia Artificial

Humillar en comentarios
en internet

Contenido de odio
Sexismo en el espacio digital

Comunidades de odio

Formas explicitas

Formas sutiles



2016-2017: Violencia digital de género hacia mujeres activistas

2018: Violencia digital de género junto a Datos Protegidos,
campana digital

2020/2021: Violencia digital de género hacia mujeres, nifias y
diversidades

_ VIOLENCIA DE
GENERO DIGITAL:
PRIMERAS
APROXIMACIONES
EN CHILE

documentadas por @AmarantaONG

2020: Irrupcién de las deepfakes en sitios web de pornografia:
imagen y video

2021: Intimidacion, y grooming para acceder a
contenido sexual sin consentimiento.

2022: Utilizacion de aplicaciones y plataformas de IA para
amedrentar o acechar. Violencia digital en pololeo.

2024: Violencia Vicaria Digital, World en Chile, Violencia digital a
traves de apps de citas

2025: VDG y discapacidad, Desinformacion de género y politica

el i e i e o T )

2026: Laboratorio de resiliencia digital / Chilko

%



VIOLENCIA SEXUAL
DIGITAL E IA

iexiste? épodemos identificarla?



TECNOLOGIA
QUE DESBORDA

El INDEX Al REPORT, informe elaborado por la
Universidad de Standford, senala que |la
inteligencia artificial avanza a una velocidad
sin precedentes, y su capacidad técnica en

manos de privados crece mas rapido que los
marcos legales y regulatorios encargados de

gobernarla.




¢Para quién estda disenada la IA?
primeros usos documentados

Contenido sexual Colonialismo Vigilancias

¢Quienes perpetran las violencias?

Entorno intimo Grupos coordinados Gobiernos



VIOLENCIA DIGITAL DE
GENERO EN POLITICA



La desinformacion de género en redes
sociales opera como una estrategia
sistematica de silenciamiento que busca
influir en el debate publico, limitar la
participacion politica de las mujeresy
afectar la calidad democratica.

Por lo que se imbrica con la violencia
politica.



Contexto

Chile, 2025

La desinformacion, como concepto
general, no esta tipificada como un delito
penal global en la legislacion chilena.

Tampoco existe una ley que aborde
integralmente la violencia de género
facilitada por tecnologias.

La Ley N° 21.675, conocida como la Ley
Integral Contra la Violencia hacia la Mujer, si
incluye la violencia politica y permite abordar la
difusion no consentida de imagenes intimas.

En 2025, por primera vez en 13 anos se realizo
una eleccion presidencial con voto obligatorio.

Las elecciones estuvieron marcadas por
desinformaciones que afectaron especialmente a dos
candidatas presidenciales: Evelyn Matthei y Jeannette
Jara.



3. Metodologia®

La recoleccion de evidencia se efectuo mediante un disefio metodologico mixto situado y
ejecutado en pleno desarrollo de la campafa electoral de 2025. Contemplé las siguientes
cinco fases consecutivas:

1. Revision documental: Diagnodstico legal del contexto del pais, incluyendo marcos
regulatorios sobre desinformacion, violencia digital y normativas de genero en entornos
virtuales.

2. Procesos formativos: Desarrollo de é capacitaciones a nivel nacional (5 virtuales y 1
presencial en Concepcion) con un total de 81 asistentes de perfil politico, técnico y activista,

aplicando encuestas pre y post capacitacion.

3. Campafia de comunicacién vy encuesta de opinién publica: Difusion de contenidos
educativos en redes sociales, sequida de un levantamiento de opiniéon respondido por 369
personas (72,9% mujeres, 23,8% hombres y 2,8% diversidades sexogenéricas) asociadas a las
audiencias de la campafia de comunicacidn en las redes sociales de la ONG Amarantas.

4. Analisis forense digital: Recopilacién y analisis del Proyecto Desconfio sobre 2.266
publicaciones y 94.358 réplicas en las cuentas oficiales de X, Instagram y YouTube de 21
candidaturas (5 hombres y 16 mujeres) durante las dos semanas previas a los comicios.

5. Analisis_integrado final: Consolidacion y procesamiento cruzado de hallazgos para la
elaboracion de diagnésticos sobre el pais.




Hallazgos

de las encuestas

Encuesta de Opinion Publica: un 85,4% de piensa que las
mujeres enfrentan alguna barrera para participar
politicamente en Chile. Ademas, un 62,1% detecto
campanas de desinformacion contra mujeres candidatas.

Encuesta pre-capacitacion: un 54,6% de las
participantes habia sufrido restricciones, censura o
eliminacion de contenido en su labor politica, sea de
manera frecuente u ocasional. Ademas, un 65,5% sufrio
violencia en linea relacionada con su rol politico.



Las violencias mas declaradas, entre mujeres en
politica y activistas, fueron la deslegitimacion por
razones de género (61,1%), declaraciones
tergiversadas (47,2%), ataques a su vida privada
o familiar (41,7%), acusaciones falsas sobre
corrupcion u otros delitos (30,6%), amenazas de
violencia fisica (25%) y vigilancia (25%).

Junto con ello, durante los talleres se
documentaron al menos 5 casos de violencia
vicaria digital de tipo politica.




Las participantes de los seis espacios formativos
declararon haber sufrido afecciones a la salud
mental (58,3%), pensar en dejar de compartir en
redes sociales (55,6%), sentirse atacadas (52,8%)
y considerar en cerrar sus redes sociales para
protegerse a ellas mismas y sus familias (47,2%),
lo que va en linea con uno de los objetivos de este
tipo de ataques, que es el silenciamiento de las
victimas.

Asimismo, un 27,8% penso en dejar la politicay a
un 22,2% les afecto a nivel de salud fisica.



Reforma Directa a la Ley N° 21.675 (Ley Integral
contra la Violencia hacia las Mujeres): Incorporar la
desinformacion de género como una
manifestacion de violencia politica, ampliando el
articulo 6° de esta ley, donde se describe,
caracteriza y ejemplifica cada forma de violencia.

Ademas, incorporarse en el listado de objetivos de
las medidas de proteccion (art. 8), menciones a la
violencia politica y medidas generales en materia
de desinformacion de género en campanas (art. 9)
y obligaciones especificas a partidos politicos y/o
cuerpos electorales.



VIOLENCIA VICARIA
DIGITAL

iexiste? épodemos identificarla?



Experiencias de violencia {> Experiencias de violencia
digital 4— INTERSECTA —> vicaria/género

{ Interseccion de violencia
vicaria y digital

Uso de tecnologias para

atacar. acosar v controlar Violencia vicaria digital Toma del control de Ia
: y narrativa por parte del
agresor
; o s ; Apariciones
Hipervigilancia P y

desapariciones en la vida
de los hijos usando
tecnologias

Se analizo en la interseccion de la violencia vicaria y la violencia digital y se
encontraron 53 codigos.



Se expresa de las siguientes formas:

Hipervigilancia de la sobreviviente de violencia, de su vida y todo lo que hace a través de diversas tecnologias:
revision de redes sociales utilizando a terceros o cuentas falsas, envio de correos o mensajes que deben ser
contestados automaticamente, instalacion de programas de espionaje y geolocalizacion forzada son algunas de las
estrategias que utilizan los agresores.

Uso de tecnologias -algunas ordenadas por los mismos tribunales- para violentar: Especialmente, videollamadas
mandatorias, seguidas por correos definidos para coordinar visitas.

Uso de tecnologias para conseguir pruebas de que son “malas madres” y asi continuar la sobre-judicializacion. Esto
incluye fotografias, grabaciones de voz, videos y pantallazos sacados de redes sociales.

Violencia vincular digital: Apariciones aisladas en la vida de los hijos o hijas a través de tecnologias, para luego volver a
cortar el contacto.

Uso de redes sociales para cambiar y tomar el control de la narrativa a su favor.



“Un dia, me di cuenta que mi teléfono estaba raro y era él que le habian puesto una cuestion que
era como un espejo. Entonces se leian mis WhatsApp en otros dispositivos”.

“Tuvimos que poner un recurso, porque lo pillamos desbloqueando el celular de mi hija mayor
con su dedo mientras ésta dormia. Lo hizo para leer los mensajes, para ver lo que hablamos
nosotras”.

“Vivi mucha violencia mediante videollamadas que tuvo el papa de mis hijos con ellos durante
dos anos sin parar, de lunes a lunes. Fue una tortura. Yo sabia que todos los dias a las 18:00 de la
tarde iba a estar esa llamada y esa llamada podria ser perjudicial. Entonces tenia que buscar un
entorno donde mi hijo pudiera hablar tranquilo y cuando no se cumplian ciertas normas que él
creia que estaban bien, las llevaba al tribunal”

“Cuando llegamos a otra audiencia, porqgue me ha seqguido demandando, él se conseqguia alguien o
perfiles falsos para ver mis historias y las llevaba impresas”.



VIOLENCIA DIGITAL DE
GENERO

en APPS DE CITAS



A diferencia de otras compaiias de redes sociales que publican
regularmente informes de transparencia, la mayoria de las apps de
citas, incluida Tinder, no publican informes sobre el nimero de
denuncias de acoso y ataques gue reciben, o de las acciones que
levan a cabo en respuesta a tales denuncias.

GenderlT



Conclusiones

El wokefishing se configura como un fenomeno que explota las luchas y
vulnerabilidades de las mujeres y diversidades, presentando un nuevo frente en la
. B . disputa por sus cuerpos e identidades. Este concepto refleja como una cultura que
Wo kefl S h I ng e n c h I Ie: promueve la manipulacidon y el engafio utiliza la identidad progresista como una
herramienta de disciplinamiento y control en el entorno digital. Este
comportamiento es particularmente danino porque no solo traiciona la confianza

Ot ra fo rma d e personal, sino que también desacredita las luchas por la equidad y la justicia, al

Rl Ll convertirlas en tacticas para el engafo. De este modo, el wokefishing se configura
pe rsecu c | o n pOI Itlca y como una forma de violencia simbélica que mina los esfuerzos de quienes luchan
por un mundo en igualdad de género. Esto subraya la necesidad de una mayor
conciencia sobre las dinamicas de poder en el entorno digital, asi como de

o o y 4
VI O I e n CIa d e ge n e ro herramientas y recursos que permitan a las personas identificar y protegerse de

estas formas de explotacion.

o o y 4
fa CI I Ita d a po r tec n O I Ogl a S Existe una relacion asimétrica de poder entre las plataformas digitales y las

personas que son objeto de violencia. Esto se hace evidente en el momento de
denunciar estas practicas, donde el sistema de reportes suele estar sesgado y no
responde adecuadamente a las experiencias de quienes han sido expuestas,
generando acciones tardias o que no van de la mano con una adecuada reparacion.
Las plataformas, al delegar la responsabilidad en algoritmos de denuncia sin
considerar las variables de género, perpetuan la desigualdad y permiten que estos
ataques continuen sin la intervencion necesaria, condenando a quienes viven esta
violencia a una revictimizacion constante, ya que estos sujetos siguen replicando
los contenidos en otros espacios.



VIOLENCIA DIGITAL

EN COMUNIDADES MIGRANTES



Grooming hacia adolescentes (intento
captacion trata)

Discursos de odio, desinformacion,

g &

dMEeNazas

Pérdida de cuentas y usurpacion de
perfiles de comunidades migrantes

VIOLENCIA DIGITAL

HACIA COMUNIDADES x Ny . .
iolencia digital en el pololeo, violencia
MIGRANTES Y/O vicaria digital
RACIALIZADAS Violencia digital en espacios escolares,

g & &

ciberbullying

¢Qué hemos realizado en estos espacios?
Talleres, espacios de formacion, investigaciones, levantamiento
de casos, y material educativo



Las plataformas estan delegando los casos a
empresas subcontratadas y precarizadas.

éQUlEN RESPONDE Los casos de ciberacoso estan siendo tomados
por chatbots mediados por IA que no

DESDE LAS APPS ANTE reconocen contextos culturales especificos (lo
CASOS DE VIOLENCIA gue no es un insulto en un pais puede serlo en

otro).
DIGITAL?

Es mas facil censurar una foto de una mujer
amamantando a su hijo, que un caso de
violencia sexual digital o acoso.



Eva Cruells, fundadora y coordinadora de Fembloc, iniciativa feminista dedicada a combatir
las violencias digitales, senala:

“Lo que pasa es que los mecanismos de denuncia son muy opacos y a menudo no responden.
Tenemos datos propios: del total de casos que hemos denunciado, solo un 4% han recibido
alguna respuesta afirmativa por parte de la plataforma. Porque muchas veces son bots o

correos automaticos. Meta, por ejemplo, ha reducido muchisimo su personal de moderacion

de contenidos”.

En Chile, documentamos a través de ONG Amaranta que:

* En 2020y los canales de comunicacion que teniamos con plataformas empezaron a fallar.

* Fusion de companias con equipos reducidos. Alta rotacion de profesionales, desgaste y
tercerizacion.

e Equipos siguieron desplegados en Brasil y México, pero zona andina y cono sur quedaron a la
deriva. Ya no hay nadie humano a quien referir los casos que involucran a sus plataformas.



IMPORTANCIA
DEL TRABAJO
MULTIACTOR

La Ley 21.675 permite identificar la violencia
contra mujeres en otros delitos, 161-D
exhibicion no consentido de contenido intimo,
art 5. define qué es, en el art. 6 establece lo que
implica cada una.

Mayor formacion de los actores de la justicia
gque acompanan estos procesos (incluye
Universidades, Fiscalias, etc).

Policias capacitadas (en Carabineros a partir del
instructivo diferenciado hacia victimas de
violencia de género, 2025) PDI deberia avanzar
en ese camino.

Voluntad politica de llegar a consensos.



Las plataformas estan delegando los casos
a empresas subcontratadas y precarizadas.

Los casos de ciberacoso estan siendo tomados
por chatbots mediados por IA que no
reconocen contextos culturales especificos (lo

MODERACI()N gue no es un insulto en un pais puede serlo en
DE CONTENIDOS ~ 2i©)

Es mas facil censurar una foto de una mujer
amamantando a su hijo, que un caso de
violencia sexual digital o acoso.




Aprobar el proyecto de Ley de Violencia

U N I FlCAR Digital, que hasta marzo de 2026 tuvo suma

urgencia, unificar esfuerzos en la misma

ESFU E RZOS iniciativa (a propdsito de PDL sobre

deepfakes Boletin 17795-19)




BUSCAMOS LLEGUEMOS A
LO MISMO ACUERDOS




¢QUIEN RESPONDE
DESDE LAS
PLATAFORMAS?

Necesitamos contar con datos abiertos,
reportes exhaustivos y auditorias elaboradas
por entidades distintas a las plataformas (OSC,
Organismos Internacionales), que estudien las
variables que implican la moderacion de
contenidos, quienes la sostienen también sus
implicancias.



¢QUE
QUEREMOS DE
LAS APPS?

Canales de reporte, denuncia, bloqueo y tutoriales de uso que
incorporen el idioma espanol, asi como las particularidades de
cada variante dialéctica por pais y region.

Fijar domicilio en Chile para efectos de circunscribirlas a la
legislacion chilena.

Incorporar la perspectiva de genero en el desarrollo de cada etapa
de las tecnologias.

Incorporar una politica de datos abiertos sobre el funcionamiento
de las plataformas y su gestidon, con un apartado especifico para
documentar la violencia de género facilitada por tecnologias.



¢HACIA
DONDE
10S APUNTAR?

Chile necesita actualizar su Ley de Medios, para repensar las
comunicaciones en la era de |la desinformacion y la violencia.

Se deben tipificar delitos como la desinformacion y la violencia digital,
porque erosionan nuestra democracia y tejido social.

Educacion digital y mediatica como politica de Estado.

Educacion sexual para dejar de percibir los cuerpos de mujeres, jovenes,
ninas y disidencias como territorio para, humillar, sexualizar y violentar.

Recuperar espacios que regeneran el tejido social.
Aprobar el proyecto de Ley de Violencia Digital, que hasta marzo de 2026

tuvo suma urgencia, unificar esfuerzos en la misma iniciativa (a proposito de
PDL sobre deepfakes aprobado en primera instancia).



Gracias por su atencion.

voces@amarantas.org

@AmarantaONG |

amarantas.org
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